
CORRECTION DU 19/02/2021 

 

 

 
Main d’Ouest, quelles  sont vos enchères dans les séquences ci-dessous. 

 

 5 

A 5 4 

 A R 8 

A R V 8 6 4 
 

 

1) 

 

     Ouest              N              E              S  

                                                            1 

     Contre 

 

Avec 19H, vous avez trop de points pour une intervention à 2. Contrez toute distribution 

avant de nommer vos Trèfles. 

 

 

 

2) 

 

     Ouest             N               E              S  

                                            1         passe 

       2             passe          2         passe 

       3 

 

Enchère de chelem avec se soutien au niveau de 3. 

 

 

 

3) 

 

     Ouest             N               E              S  

       1             passe         3SApasse 

       4 

 

Vous dépassez le contrat de 3SA, 4 est une enchère de chelem. 
 

 

 

 

 

 

 



4) 

 

     Ouest             N               E              S  

       1              1             2          passe 

         ? 

          
Vous avez un jeu très puissant avec un soutien à Cœurs. Employez dans un premier temps le 

cue-bid. Attention l’enchère directe de 3 n’est pas forcing dans cette situation. 

 

 

 

5) 

 

     Ouest             N               E              S  

                                            1          passe 

       2            passe           2passe 

       3 

 

À ce stade, l’enchère  3 ne serait hélas pas forcing dans le SEF. Nommez une couleur où 

vous détenez une force, pour rendre la séquence forcing de manche. Vous direz sans doute 4 
au tour suivant. 

 

 

 

6) 

 

     Ouest             N               E              S  

       1            passe           1          passe 

       2 

 

3n’étant pas forcing, inventer un bicolore cher pour exprimer votre grande force. 
 

 

 

7) 

 

     Ouest             N               E              S  

                                            3         passe 

      4SA           passe           5passe 

       7 

 

Avec deux clés chez l’ouvreur (As de Pique et Roi de Cœur), et un fit dixième dans votre 

camp, vous devriez capturer la Dame d’atout et aligner treize levées. 

 

 

 

 

 
 


